Kampfkraft = Nahkampfwert + Waffenbonus

DU Gesundheit: Gegner Gesundheit:
Kampfkraft: Bonusschaden: Kampfkraft: Bonusschaden:
Runden Runden

1 2|3 |4,5|6]|7]|8 1 2|3 |4,5|6]|7]|8
9 |10 1112|1314 |15 16 9 |10 1112|1314 |15]| 16
17 |18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 17 |18 | 19 1 20 | 21| 22 | 23 | 24
DU Gesundheit: Gegner Gesundheit:
Kampfkraft: Bonusschaden: Kampfkraft: Bonusschaden:
Runden Runden

1 2|34 ,5|6]|7]|8 1 2|34 ,5|6]|7]|8
9 |10 111213 |14 |15 | 16 9 |10 11|12 |13 | 14| 15| 16
17 |18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 17 |18 | 19| 20 | 21 | 22 | 23 | 24
DU Gesundheit: Gegner Gesundheit:
Kampfkraft: Bonusschaden: Kampfkraft: Bonusschaden:
Runden Runden

1 2 /3|4 |56 /|78 1 2 /3|4 |56 |78
9 |10 111213 |14 | 15| 16 9 |10 11|12 |13 | 14| 15| 16
17 |18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 17 |18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24
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e R
Zielgenauigkeit = Fernkampfwert + Waffenbonus - Deckung des Gegners
DU Gesundheit: Gegner Gesundheit:
Fernkampfwert:  Zielgenauigkeit: Zielgenauigkeit: ~ Deckung:

Runden Runden
1 2 (3 |4|5 |6 |78 1 2 (3 |4|5 |6 |78
9 |10 |11 12|13 |14 |15 ]| 16 9 |10 | 111213 | 14|15 | 16
17 |18 | 19 | 20 | 21| 22 | 23 | 24 17 |18 | 19 120 | 21| 22 | 23 | 24
DU Gesundheit: Gegner Gesundheit:
Fernkampfwert:  Zielgenauigkeit: Zielgenauigkeit: ~ Deckung:
Runden Runden
1 2 3 |4|5 |6 |78 1 2 (3|4 |5 |6 |78
9 |10 1112|1314 |15]| 16 9 |10 |11 12|13 |14 |15]| 16
17 |18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 17 |18 | 19 | 20 | 21| 22 | 23 | 24
DU Gesundheit: Gegner Gesundheit:
Fernkampfwert:  Zielgenauigkeit: Zielgenauigkeit: ~ Deckung:
Runden Runden
1 2 3|4 ,5|6|7]|8 1 2 3|4 ,5|6]|7]|8
9 |10 1112|1314 |15 16 9 |10 1112|1314 |15]| 16
17 |18 | 19 120 | 21| 22 | 23 | 24 17 |18 | 19 120 | 21| 22| 23 | 24
L 4
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