Unbewusst ballst du die Hinde zu Fausten und spiirst, wie die
Schienen erst tiefer in deine Haut schneiden — und dann plétz-
lich ein wenig nachgeben. Verleiht dir die Droge unmenschliche
Krifte? Kannst du dich vielleicht befreien? Der Gedanke ist ver-
lockend. Wenn du dich losreifit, kannst du dich auf Figo stiir-
zen und den Scheifiker]l mit deinen Klauen und Zahnen in Stii-
cke reiflen.

Kannst du dem Drang widerstehen?

Das Verax beginnt, sich auch auf deine Psyche auszuwirken. Bist
du noch in der Lage, klar zu denken? Das soll das folgende Spiel
ermitteln.

Das Bild zeigt dein Hirn, die Flecken sind die Areale, die vom Ve-
rax bereits befallen sind. Links siehst du einen Startpunkt, den
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