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Name des Charakters 

Gesinnung 

Klasse 

Stufe 

RETTUNGSWÜRFE gegen 

Odemangriffe 

Gift oder Tod 

Versteinern oder Lähmen 

Zauberstäbe 

Sprüche oder mag. Gegenstände 

Klassenfertigkeiten oder Sprüche: 

Andere Fertigkeiten: 

Erforderlicher 

Trefferwurf 

Rüstungsklasse Trefferpunkte 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

          

Rüstungsklasse: 

Geschickl. 

Stärke 

Konstitution 

Intelligenz 

Weisheit 

Charisma 

Bonus/Malus 

Bonus/Malus 

Bonus/Malus 

Bonus/Malus 

Bonus/Malus 

Bonus/Malus 

ATTRIBUTE 

CHARAKTERBOGEN 

TM 
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WAFFEN und AUSRÜSTUNG MAGISCHE GEGENSTÄNDE 

ERFAHRUNG SCHÄTZE und MÜNZEN 

Nächste Stufe bei... 

NOTIZEN, erforschte Bereiche, Begegnungen mit Monstern... 

TM 


