
KS = KAMPFSTÄRKE AP = AUSDAUERPUNKTE

SPEZIELLE GEGENSTÄNDE

GELDBÖRSE
Beinhaltet Goldkronen (maximal 50)

-3 AP, falls du keine Mahlzeit zu dir nimmst, 
wenn der Text dies anordnet.

MAHLZEITEN

Können jederzeit außerhalb eines Kampfes abgelegt oder ausgewechselt werden.
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RUCKSACK (maximal 8 Gegenstände)

Beim Kampf mit einer Waffe einer erlernten Waffendisziplin: KS +2
Beim Kampf ohne Waffe: KS -4
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WAFFEN (maximal 2 Waffen)
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KAI-DISZIPLINEN


