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AKTIONSBLATT

GROSSMEISTER-DISZIPLINEN Notizen

Du verfiigst iiber eine fiinfte GroBmeister-Disziplin, wenn du einen Grofmeister-Band erfolgreich beendet hast.
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Du verfiigst {iber eine sechste GroBmeister-Disziplin, wenn du zwei GroBmeister-Bénde erfolgreich beendet hast.
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Du verfiigst iiber eine siebte GroBmeister-Disziplin, wenn du drei GroBmeister-Bande erfolgreich beendet hast.
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Du verfiigst iiber eine achte Grofmeister-Disziplin, wenn du vier GroBmeister-Bande erfolgreich beendet hast.

Du verfiigst tiber eine neunte GroRmeister-Disziplin, wenn du fiinf GroBmeister-Bande erfolgreich beendet hast.
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Du verfiigst tiber eine zehnte GroBmeister-Disziplin, wenn du sechs GroBmeister-Bande erfolgreich beendet hast.

RUCKSACK (maximal 10 Gegensténde) cgtallz

-3 AP, falls du keine Mahlzeit zu dir nimmst,
wenn der Text dies anordnet.

GELDBORSE

Beinhaltet Goldkronen (maximal 50)
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Kénnen jederzeit auBerhalb eines Kampfes abgelegt oder ausgewechselt werden.
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