WUSTENKUNDE 9

WAFFEN

KAMPFSTARKE

Kénnen nie tiber den Grundwert steigen. 0 = Tot

AUSDAUERPUNKTE

SPEZIALGEGENSTANDE

RUCKSACK

KAMPFPROTOKOLL

AUSDAUERPUNKTE

AUSDAUERPUNKTE

TIPASA KAMPF-
QUOTIENT

FEIND

TIPASA KAMPF-
QUOTIENT




